
棒球快智彩投注規則

正確系列賽結果：

1. 投注者針對美國職棒世界大賽系列賽結果進行預測。其系列賽結果，共有8種可能，分別為：

「巨人4勝0負」、「巨人4勝1負」、「巨人4勝2負」、「巨人4勝3負」、「遊騎兵4勝0負」、「遊騎兵

4勝1負」、「遊騎兵4勝2負」、「遊騎兵4勝3負」。

2. 選項中的「巨人4勝0負」指該系列賽紐約巨人以4勝0負的對戰成績獲得系列賽的勝利；「遊

騎兵4勝3負」指該系列賽德州遊騎兵以4勝3負的對戰成績獲得系列賽的勝利。其餘選項依此

類推。

3. 美國職棒世界大賽為7戰4勝制。

半全場：

1. 投注者針對一場棒球比賽的上半場及全場結果同時進行投注。共有以下6種「半場-全場」的可能

結果，分別為「客隊勝-客隊勝」、「主隊勝-客隊勝」、「和局-客隊勝」、「主隊勝-主隊勝」、「客隊勝-

主隊勝」、「和局-主隊勝」。

2. 上半場結果係指至5局上結束時之賽果；全場係指第1至第9局並加計延長賽。

3. 選項中的「主隊勝-主隊勝」指該場賽事在上半場由主隊領先，且全場由主隊獲勝；「和局-客隊」

指該場比賽上半場結束時主客隊平手，且全場由客隊獲勝。其餘選項依此類推。

4. 投注者如正確選中該場棒球比賽在法定比賽時間結束時的半場與全場結果，即有獲得獎金之資

格。

5. 比賽前本行所指定之先發投手如有異動，則該投注視為無效，可獲退款。

6. 如比賽因故延賽，延賽後之比賽時間與原定比賽時間相距超過的36小時，則該投注可獲退款。

首分局數：

1. 投注者針對一場棒球比賽的首分將出現在哪一局進行投注。共有以下5種可能結果，分別為「第

１局」、「第2局」、「第3局」、「第4局」、「第5局或5局後」。

2. 選項中的 「第1局」指該場比賽的第1分出現在第1局；「第5局或5局後」指該場比賽的第1分

出現在第5局或第5局之後 (包括5局、6局、7局、8局、9局以及延長賽)。其餘選項依此類推。

3. 投注者如正確選中該場棒球比賽第1分出現在第幾局，即有獲得獎金之資格。

4. 比賽前本行所指定之先發投手如有異動，則該投注視為無效，可獲退款。

5. 如比賽因故延賽，延賽後之比賽時間與原定比賽時間相距超過的36小時，則該投注可獲退款。

勝隊與大小：



1. 投注者同時針對一場棒球比賽的獲勝球隊以及兩隊總得分大於或小於本行所指定的分數進行投

注。以世界大賽為例，共有以下4種可能結果，「巨人-大5.5」、「巨人-小5.5」、「遊騎兵-大

5.5」、「遊騎兵-小5.5」

2. 選項中的「巨人-大5.5」指該場比賽的最終結果由巨人獲勝，並且兩隊總得分大於本行所開出

的5.5分；「遊騎兵-小5.5」指該場比賽的最終結果由德州遊騎兵獲勝，並且兩隊總得分小於

本行所開出的5.5分。其餘選項依此類推。

3. 如正確選中該場比賽最終獲勝球隊及由本行所開出的總得分大小，即有獲得獎金之資格。

4. 比賽前本行所指定之先發投手如有異動，則該投注視為無效，可獲退款。

5. 如比賽因故延賽，延賽後之比賽時間與原定比賽時間相距超過的36小時，則該投注可獲退款。

勝隊與比數：

1. 投注者針對一場比賽的勝隊與獲勝的比數進行投注。本行提供40種可能的結果。

2. 選項中的「巨人勝1比0」係指該場比賽由舊金山巨人獲勝，且最終比數為1比0 (不論主客隊

順序為何)；「遊騎兵勝6比3」係指該場比賽由德州遊騎兵獲勝，且最終比數為6比3

3. 比賽前本行所指定之先發投手如有異動，則該投注視為無效，可獲退款。

4. 如比賽因故延賽，延賽後之比賽時間與原定比賽時間相距超過的36小時，則該投注可獲退款。

投手三振數：

1. 投注者針對由本行指定之先發投手在該場比賽所投出的三振數範圍進行投注。

2. 三振數之計算係以賽事主辦單位所公布者為準。

3. 如指定投手未於該場比賽先發出賽，則該投注視為無效，可獲退款。


